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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по информатике и ИКТ  на профильном уровне составлена на основе:

· Федерального компонента государственного стандарта профильного уровня среднего (полного) общего образования на профильном уровне.

· Примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне.
· Методических рекомендаций по разработке календарно – тематического планирования к УМК: Информатика и ИКТ: Учебник 10-11 кл. в 2 ч. (углубленный уровень) / Поляков К.Ю, Еремин Е.А.

Рабочая программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта и дает распределение учебных часов по разделам курса.

Рабочая программа выполняет две основные функции:

Информационно – методическая  функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития учащихся средствами данного учебного предмета.

Организационно – планирующая функция предусматривает выделение этапов обучения, структурирование учебного материала, определение его количественных и качественных характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной аттестации учащихся.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации инфор​мационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии — предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обуче​ния. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность на​ряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

• информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

• математическое и компьютерное моделирование;

• основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, ин​формационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах.

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем раз​личной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представ​лений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как:

критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представ​ление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собствен​ной и коллективной деятельности.

Программой предполагается проведение практикумов — больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и ин​тересного для учащихся. Задача практикума — познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных, в их професси​ональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представля​ющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать в себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с про​хождением теоретического материала соответствующей тематики.

К результатам обучения, но данному предмету на профильном уровне относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения.

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моде​лей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.

Цели

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

• освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам инфор​матики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование: средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

• овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логи​ческие формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; исполь​зовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

• развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

• воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в ин​формационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

• приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда. 

Место предмета в учебном плане

Курс рассчитан на изучение в 10-11 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 272 учебных часа, в том числе в 10 классе – 136 учебных часов (из расчета 4 часа в неделю) и в 11 классе – 136 учебных часов (из расчета 4 час в неделю).

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен

знать:
· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь:
· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа-объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 10–11 классов может быть выделено три крупных раздела:

I. Основы информатики

· Техника безопасности. Организация рабочего места
· Информация и информационные процессы
· Кодирование информации

· Логические основы компьютеров

· Компьютерная арифметика

· Устройство компьютера
· Программное обеспечение


· Компьютерные сети

· Информационная безопасность
II. Алгоритмы и программирование

· Алгоритмизация и программирование

· Решение вычислительных задач
· Элементы теории алгоритмов
· Объектно-ориентированное программирование
III. Информационно-коммуникационные технологии

· Моделирование
· Базы данных
· Создание веб-сайтов

· Графика и анимация

· 3D-моделирование и анимация

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на завершающей ступени среднего общего образования.
В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, предлагается изучать в середине учебного года, как в 10, так и в 11 классе. 
Тематическое планирование учебного материала с указанием его объема и распределения по годам изучения представлено 

: в таблице 1

Поурочное планирование для 10 и 11 классов приводится 

: в таблицах 2 и 3;

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
4 часа в неделю в 10 и 11 классах 
(всего 272 часа)
Таблица 1.
	№
	Тема
	Количество часов / класс

	
	
	Всего
	10 кл.
	11 кл.

	Основы информатики

	1. 
	Техника безопасности. Организация рабочего места
	2
	1
	1

	2. 
	Информация и информационные процессы
	15
	5
	10

	3. 
	Кодирование информации
	14
	14
	

	4. 
	Логические основы компьютеров
	10
	10
	

	5. 
	Компьютерная арифметика
	6
	6
	

	6. 
	Устройство компьютера
	9
	9
	

	7. 
	Программное обеспечение
	13
	13
	

	8. 
	Компьютерные сети
	9
	9
	

	9. 
	Информационная безопасность
	6
	6
	

	
	Итого:
	84
	73
	11

	Алгоритмы и программирование

	10. 
	Алгоритмизация и программирование
	67
	43
	24

	11. 
	Решение вычислительных задач
	12
	12
	

	12. 
	Элементы теории алгоритмов
	6
	
	6

	13. 
	Объектно-ориентированное программирование
	15
	
	15

	
	Итого:
	100
	55
	45

	Информационно-коммуникационные технологии

	14. 
	Моделирование
	12
	
	12

	15. 
	Базы данных
	16
	
	16

	16. 
	Создание веб-сайтов
	18
	
	18

	17. 
	Графика и анимация
	12
	
	12

	18. 
	3D-моделирование и анимация
	16
	
	16

	
	Итого:
	74
	0
	74

	
	Резерв
	14
	8
	6

	
	Итого по всем разделам:
	272
	136
	136


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
 4 часа в неделю, всего 272 часа
Используемые сокращения: СР – самостоятельная работа, ПР – практическая работа.

Таблица 2.

10 класс (136 часов)

	Номер урока
	Дата

урока
	Тема урока
	Параграф учебника (номер, название)
	Практические работы (номер, название)
	Работы компьютерного практикума (источник, номер, название)
	Количество часов

	1. 
	
	Техника безопасности. Организация рабочего места.
	
	Тест № 1. Техника безопасности.
	ПР № 1. Оформление документа.
	1

	2. 
	
	Информатика и информация. Информационные процессы.
	§ 1. Информатика и информация.

§ 2. Что можно делать с информацией?
	Тест № 2. Информация и информационные процессы.
	
	1

	3. 
	
	Измерение информации.
	§ 3. Измерение информации.
	Тест № 3. Задачи на измерение количества информации.
	
	1

	4. 
	
	Структура информации (простые структуры).
	§ 4. Структура информации.
	
	ПР № 2. Структуризация информации (таблица, списки).
	1

	5. 
	
	Иерархия. Деревья.
	§ 4. Структура информации.
	Тест № 4. Деревья
	ПР № 3. Структуризация информации (деревья).
	1

	6. 
	
	Графы.
	§ 4. Структура информации.
	Тест № 5. Задачи на графы.
	ПР № 4. Графы.
	1

	7. 
	
	Язык и алфавит. Кодирование.
	§ 5. Язык и алфавит.

§ 6. Кодирование.
	Тест № 6. Кодирование.
	
	1

	8. 
	
	Декодирование.
	§ 6. Кодирование.
	Тест № 7. Декодирование.
	ПР № 5. Декодирование.
	1

	9. 
	
	Дискретность.
	§ 7. Дискретность.
	Тест № 8. Дискретизация.
	
	1

	10. 
	
	Алфавитный подход к оценке количества информации.
	§ 8. Алфавитный подход к оценке количества информации.
	Тест № 9. Алфавитный подход к оценке количества информации.
	
	1

	11. 
	
	Системы счисления. Позиционные системы счисления.
	§ 9. Системы счисления.

§ 10. Позиционные системы счисления.
	Тест № 10. Позиционные системы счисления.
	
	1

	12. 
	
	Двоичная система счисления.
	§ 11. Двоичная система счисления.
	Тест № 11. Двоичная система счисления.
	
	1

	13. 
	
	Восьмеричная система счисления.
	§ 12. Восьмеричная система счисления.
	Тест № 12. Восьмеричная система счисления.
	
	1

	14. 
	
	Шестнадцатеричная система счисления.
	§ 13. Шестнадцатеричная система счисления.
	Тест № 13. Шестнадцатеричная система счисления.
	
	1

	15. 
	
	Другие системы счисления.
	§ 14. Другие системы счисления.
	
	ПР № 6. Необычные системы счисления.
	1

	16. 
	
	Контрольная работа по теме «Системы счисления».
	
	
	
	1

	17. 
	
	Кодирование символов.
	§ 15. Кодирование символов
	Тест № 14. Кодирование символов.
	
	1

	18. 
	
	Кодирование графической информации.
	§ 16. Кодирование графических изображений
	Тест № 15. Кодирование графических изображений.
	
	1

	19. 
	
	Кодирование звуковой информации. Кодирование видеоинформации.
	§ 17. Кодирование звуковой и видеоинформации
	Тест № 16. Кодирование звука и видео.
	
	1

	20. 
	
	Контрольная работа по теме «Кодирование информации».
	
	
	
	1

	21. 
	
	Логика и компьютер. Логические операции.
	§ 18. Логика и компьютер

§ 19. Логические операции
	
	ПР № 7. Тренажёр «Логика».
	1

	22. 
	
	Логические операции.
	§ 19. Логические операции
	Тест № 17. Логические операции.
	
	1

	23. 
	
	Практикум: задачи на использование логических операций и таблицы истинности.
	§ 19. Логические операции
	Тест № 18. Таблицы истинности.
	
	1

	24. 
	
	Диаграммы Эйлера-Венна.
	§ 20. Диаграммы
	Тест № 19. Запросы для поисковых систем.
	ПР № 8. Исследование запросов для поисковых систем.
	1

	25. 
	
	Упрощение логических выражений.
	§ 21. Упрощение логических выражений
	Тест № 20. Упрощение логических выражений.
	
	1

	26. 
	
	Синтез логических выражений.
	§ 22. Синтез логических выражений
	СР № 1. Синтез логических выражений.
	
	1

	27. 
	
	Предикаты и кванторы.
	§ 23. Предикаты и кванторы
	СР № 2. Построение предикатов.
	
	1

	28. 
	
	Логические элементы компьютера.
	§ 24. Логические элементы компьютера
	СР № 3. Построение схем на логических элементах.
	
	1

	29. 
	
	Логические задачи.
	§ 25. Логические задачи
	Тест № 21. Логические задачи.
	
	1

	30. 
	
	Контрольная работа по теме «Логические основы компьютеров».
	
	
	
	1

	31. 
	
	Хранение в памяти целых чисел.
	§ 26. Особенности представления чисел в компьютере

§ 27. Хранение в памяти целых чисел
	
	
	1

	32. 
	
	Хранение в памяти целых чисел.
	§ 27. Хранение в памяти целых чисел
	СР № 4. Хранение в памяти целых чисел.
	ПР № 9. Целые числа в памяти.
	1

	33. 
	
	Арифметические и логические (битовые) операции. Маски.
	§ 28. Операции с целыми числами
	
	ПР № 10. Арифметические операции.
	1

	34. 
	
	Арифметические и логические (битовые) операции. Маски.
	§ 28. Операции с целыми числами
	СР № 5. Операции с целыми числами.
	ПР № 11. Логические операции и сдвиги.
	1

	35. 
	
	Хранение в памяти вещественных чисел.
	§ 29. Хранение в памяти вещественных чисел
	
	
	1

	36. 
	
	Выполнение арифметических операций с нормализованными числами.
	§ 30. Операции с вещественными числами
	СР № 6. Вещественные числа в памяти компьютера.
	
	1

	37. 
	
	История развития вычислительной техники.
	§ 31. История развития вычислительной техники
	
	
	1

	38. 
	
	История и перспективы развития вычислительной техники.
	§ 31. История развития вычислительной техники
	Тест № 22. История развития вычислительной техники.

Представление докладов.
	
	1

	39. 
	
	Принципы устройства компьютеров.
	§ 32. Принципы устройства компьютеров
	Тест № 23. Принципы устройства компьютеров.
	
	1

	40. 
	
	Магистрально-модульная организация компьютера.
	§ 33. Магистрально-модульная организация компьютера.
	Тест № 24. Магистрально-модульная организация компьютера.
	
	1

	41. 
	
	Процессор.
	§ 34. Процессор
	Тест № 25. Процессор.
	
	1

	42. 
	
	Моделирование работы процессора.
	§ 34. Процессор
	
	ПР № 12. Моделирование работы процессора.
	1

	43. 
	
	Память.
	§ 35. Память
	Тест № 26. Память.
	
	1

	44. 
	
	Устройства ввода.
	§ 36. Устройства ввода
	Тест № 27. Устройства ввода.
	
	1

	45. 
	
	Устройства вывода.
	§ 37. Устройства вывода
	Тест № 28. Устройства вывода.
	ПР № 13. Процессор и устройства вывода.
	1

	46. 
	
	Что такое программное обеспечение? Прикладные программы.
	§ 38. Что такое программное обеспечение?

§ 39. Прикладные программы
	Тест № 29. Прикладные программы.
	
	1

	47. 
	
	Практикум: использование возможностей текстовых процессорах (резюме).
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 14. Использование возможностей текстовых процессоров.
	1

	48. 
	
	Практикум: использование возможностей текстовых процессоров (проверка орфографии, тезаурус, ссылки, сноски).
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 15. Использование возможностей текстовых процессоров.
	1

	49. 
	
	Практикум: коллективная работа над текстом; правила оформления рефератов; правила цитирования источников.
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 16. Оформление рефератов.
	1

	50. 
	
	Практикум: набор и оформление математических текстов.
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 17. Оформление математических текстов.
	1

	51. 
	
	Практикум: знакомство с настольно-издательскими системами.
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 18. Знакомство с системой (Scribus).
	1

	52. 
	
	Практикум: знакомство с аудиоредакторами.
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 19. Знакомство с аудиолредактором (Audacity).
	1

	53. 
	
	Практикум: знакомство с видеоредакторами.
	§ 39. Прикладные программы
	
	ПР № 20. Знакомство с видеоредактором.
	1

	54. 
	
	Системное программное обеспечение.
	§ 40. Системное программное обеспечение
	
	
	1

	55. 
	
	Практикум: сканирование и распознавание текста.
	§ 40. Системное программное обеспечение
	Тест № 30. Системное программное обеспечение.
	ПР № 21. Сканирование и распознавание текста.
	1

	56. 
	
	Системы программирования.
	§ 41. Системы программирования
	Тест № 31. Системы программирования.
	
	1

	57. 
	
	Инсталляция программ.
	§ 42. Инсталляция программ
	
	ПР № 22. Инсталляция программ.
	1

	58. 
	
	Правовая охрана программ и данных.
	§ 43. Правовая охрана программ и данных
	Тест № 32. Правовая охрана программ и данных.
	
	1

	59. 
	
	Компьютерные сети. Основные понятия
	§ 44. Основные понятия

§ 45. Структура (топология) сети
	Тест № 33. Компьютерные сети.
	
	1

	60. 
	
	Локальные сети.
	§ 46. Локальные сети
	Тест № 34. Локальные сети.
	
	1

	61. 
	
	Сеть Интернет.
	§ 47. Сеть Интернет
	
	
	1

	62. 
	
	Адреса в Интернете.
	§ 48. Адреса в Интернете
	Тест № 35. Адреса в Интернете.
	
	1

	63. 
	
	Практикум: тестирование сети.
	§ 48. Адреса в Интернете
	
	ПР № 23. Тестирование сети.
	1

	64. 
	
	Всемирная паутина. Поиск информации в Интернете.
	§ 49. Всемирная паутина
	
	ПР № 24. Сравнение поисковых систем.
	1

	65. 
	
	Электронная почта. Другие службы Интернета.
	§ 50. Электронная почта

§ 51. Другие службы Интернета
	Представление докладов.
	
	1

	66. 
	
	Электронная коммерция.
	§ 52. Электронная коммерция
	Представление докладов.
	
	1

	67. 
	
	Интернет и право. Нетикет.
	§ 53. Право и этика в Интернете
	Представление докладов.
	
	1

	68. 
	
	Простейшие программы.
	§ 54. Алгоритм и его свойства

§ 55. Простейшие программы
	Тест № 36. Оператор вывода.


	
	1

	69. 
	
	Вычисления. Стандартные функции.
	§ 56. Вычисления
	Тест № 37. Операторы div и mod.
	ПР № 25. Простые вычисления.
	1

	70. 
	
	Условный оператор.
	§ 57. Ветвления
	Тест № 38. Ветвления.
	ПР № 26. Ветвления.
	1

	71. 
	
	Сложные условия.
	§ 57. Ветвления
	Тест № 39. Сложные условия.
	ПР № 27. Сложные условия.
	1

	72. 
	
	Множественный выбор.
	§ 57. Ветвления
	
	ПР № 28. Множественный выбор.
	1

	73. 
	
	Практикум: использование ветвлений.
	§ 57. Ветвления
	
	ПР № 29. Задачи на ветвления.
	1

	74. 
	
	Контрольная работа «Ветвления».
	
	
	
	1

	75. 
	
	Цикл с условием.
	§ 58. Циклические алгоритмы
	
	ПР № 30. Циклы с условием.
	1

	76. 
	
	Цикл с условием.
	§ 58. Циклические алгоритмы
	Тест № 40. Циклы с условием.
	ПР № 31. Циклы с условием.
	1

	77. 
	
	Цикл с переменной.
	§ 58. Циклические алгоритмы
	Тест № 41. Циклы с переменной.
	ПР № 32. Циклы с переменной.
	1

	78. 
	
	Вложенные циклы.
	§ 58. Циклические алгоритмы
	
	ПР № 33. Вложенные циклы.
	1

	79. 
	
	Контрольная работа «Циклы».
	
	
	
	1

	80. 
	
	Процедуры.
	§ 59. Процедуры
	
	ПР № 34. Процедуры.
	1

	81. 
	
	Изменяемые параметры в процедурах.
	§ 59. Процедуры
	
	ПР № 35. Процедуры с изменяемыми параметрами.
	1

	82. 
	
	Функции.
	§ 60. Функции
	
	ПР № 36. Функции.
	1

	83. 
	
	Логические функции.
	§ 60. Функции
	
	ПР № 37. Логические функции.
	1

	84. 
	
	Рекурсия.
	§ 61. Рекурсия
	
	ПР № 38. Рекурсия.
	1

	85. 
	
	Стек.
	§ 61. Рекурсия
	
	ПР № 39. Стек.
	1

	86. 
	
	Контрольная работа «Процедуры и функции».
	
	
	
	1

	87. 
	
	Массивы. Перебор элементов массива.
	§ 62. Массивы
	Тест № 42. Массивы.
	ПР № 40. Перебор элементов массива.
	1

	88. 
	
	Линейный поиск в массиве.
	§ 63. Алгоритмы обработки массивов
	
	ПР № 41. Линейный поиск.
	1

	89. 
	
	Поиск максимального элемента в массиве.
	§ 63. Алгоритмы обработки массивов
	
	ПР № 42. Поиск максимального элемента массива.
	1

	90. 
	
	Алгоритмы обработки массивов (реверс, сдвиг).
	§ 63. Алгоритмы обработки массивов
	Тест № 43. Алгоритмы обработки массивов.
	ПР № 43. Алгоритмы обработки массивов.
	1

	91. 
	
	Отбор элементов массива по условию.
	§ 63. Алгоритмы обработки массивов
	
	ПР № 44. Отбор элементов массива по условию.
	1

	92. 
	
	Сортировка массивов. Метод пузырька.
	§ 64. Сортировка
	
	ПР № 45. Метод пузырька.
	1

	93. 
	
	Сортировка массивов. Метод выбора.
	§ 64. Сортировка
	
	ПР № 46. Метод выбора.
	1

	94. 
	
	Сортировка массивов. Быстрая сортировка.
	§ 64. Сортировка
	
	ПР № 47. Быстрая сортировка.
	1

	95. 
	
	Двоичный поиск в массиве.
	§ 65. Двоичный поиск
	
	ПР № 48. Двоичный поиск.
	1

	96. 
	
	Контрольная работа «Массивы».
	
	
	
	1

	97. 
	
	Символьные строки.
	§ 66. Символьные строки
	
	ПР № 49. Посимвольная обработка строк.
	1

	98. 
	
	Функции для работы с символьными строками.
	§ 66. Символьные строки
	Тест № 44. Символьные строки.
	ПР № 50. Функции для работы со строками.
	1

	99. 
	
	Преобразования «строка-число».
	§ 66. Символьные строки
	
	ПР № 51. Преобразования «строка-число».
	1

	100. 
	
	Строки в процедурах и функциях.
	§ 66. Символьные строки
	
	ПР № 52. Строки в процедурах и функциях.
	1

	101. 
	
	Рекурсивный перебор.
	§ 66. Символьные строки
	
	ПР № 53. Рекурсивный перебор.
	1

	102. 
	
	Сравнение и сортировка строк.
	§ 66. Символьные строки
	
	ПР № 54. Сравнение и сортировка строк.
	1

	103. 
	
	Практикум: обработка символьных строк.
	§ 66. Символьные строки
	
	ПР № 55. Обработка символьных строк: сложные задачи.
	1

	104. 
	
	Контрольная работа «Символьные строки».
	
	
	
	1

	105. 
	
	Матрицы.
	§ 67. Матрицы
	
	ПР № 56. Матрицы.
	1

	106. 
	
	Матрицы.
	§ 67. Матрицы
	
	ПР № 57. Обработка блоков матрицы.
	1

	107. 
	
	Файловый ввод и вывод.
	§ 68. Работа с файлами
	
	ПР № 58. Файловый ввод и вывод.
	1

	108. 
	
	Обработка массивов, записанных в файле.
	§ 68. Работа с файлами
	
	ПР № 59. Обработка массивов из файла.
	1

	109. 
	
	Обработка смешанных данных, записанных в файле.
	§ 68. Работа с файлами
	
	ПР № 60. Обработка смешанных данных из файла.
	1

	110. 
	
	Контрольная работа «Файлы».
	
	
	
	1

	111. 
	
	Точность вычислений.
	§ 69. Точность вычислений
	Тест № 45. Точность вычислений.
	
	1

	112. 
	
	Решение уравнений. Метод перебора.
	§ 70. Решение уравнений
	
	ПР № 61. Решение уравнений методом перебора.
	1

	113. 
	
	Решение уравнений. Метод деления отрезка пополам.
	§ 70. Решение уравнений
	
	ПР № 62. Решение уравнений методом деления отрезка пополам.
	1

	114. 
	
	Решение уравнений в табличных процессорах.
	§ 70. Решение уравнений
	
	ПР № 63. Решение уравнений в табличных процессорах.
	1

	115. 
	
	Дискретизация. Вычисление длины кривой.
	§ 71. Дискретизация
	
	ПР № 64. Вычисление длины кривой.
	1

	116. 
	
	Дискретизация. Вычисление площадей фигур.
	§ 71. Дискретизация
	
	ПР № 65. Вычисление площади фигуры.
	1

	117. 
	
	Оптимизация. Метод дихотомии.
	§ 72. Оптимизация
	
	ПР № 66. Оптимизация. Метод дихотомии.
	1

	118. 
	
	Оптимизация с помощью табличных процессоров.
	§ 72. Оптимизация
	
	ПР № 67. Оптимизация с помощью табличных процессоров.
	1

	119. 
	
	Статистические расчеты.
	§ 73. Статистические расчеты
	
	ПР № 68. Статистические расчеты.
	1

	120. 
	
	Условные вычисления.
	§ 73. Статистические расчеты
	
	ПР № 69. Условные вычисления.
	1

	121. 
	
	Обработка результатов эксперимента. Метод наименьших квадратов.
	§ 74. Обработка результатов эксперимента
	
	ПР № 70. Метод наименьших квадратов.
	1

	122. 
	
	Восстановление зависимостей в табличных процессорах.
	§ 74. Обработка результатов эксперимента
	
	ПР № 71. Линии тренда.
	1

	123. 
	
	Вредоносные программы.
	§ 75. Основные понятия

§ 76. Вредоносные программы
	
	
	1

	124. 
	
	Защита от вредоносных программ.
	§ 77. Защита от вредоносных программ
	Тест № 46. Вредоносные программы и защита от них.
	ПР № 72. Использование антивирусных программ.
	1

	125. 
	
	Что такое шифрование? Хэширование и пароли.
	§ 78. Шифрование

§ 79. Хэширование и пароли
	
	ПР № 73. Простые алгоритмы шифрования данных.
	1

	126. 
	
	Современные алгоритмы шифрования.
	§ 80. Современные алгоритмы шифрования
	
	ПР № 74. Современные алгоритмы шифрования и хэширования.
	1

	127. 
	
	Стеганография.
	§ 81. Стеганография
	Тест № 47. Шифрование и хэширование.
	ПР № 75. Использование стеганографии.
	1

	128. 
	
	Безопасность в Интернете.
	§ 82. Безопасность в Интернете
	Представление докладов.
	
	1

	129.
	
	Повторение
	
	
	
	1

	130.
	
	Повторение
	
	
	
	1

	131.
	
	Повторение
	
	
	
	1

	132
	
	Повторение
	
	
	
	1

	133
	
	Повторение
	
	
	
	1

	134
	
	Повторение
	
	
	
	1

	135
	
	Повторение
	
	
	
	1

	136
	
	Повторение
	
	
	
	1


Итого: 136 часов
Таблица 3.

11 класс (136 часов)

	Номер урока
	Дата урока
	Тема урока
	Параграф учебника (номер, название)
	Практические работы (номер, название)
	Работы компьютерного практикума (источник, номер, название)
	Количество часов



	1. 
	
	Техника безопасности.
	
	Тест № 1. Техника безопасности.
	ПР № 1. Набор и оформление документа.
	1

	2. 
	
	Формула Хартли.
	§ 1. Количество информации
	Тест № 2. Задачи на количество информации.
	
	1

	3. 
	
	Информация и вероятность. Формула Шеннона.
	§ 1. Количество информации
	Тест № 3. Информация и вероятность.
	
	1

	4. 
	
	Передача информации.
	§ 2. Передача информации.
	Тест № 4. Передача информации.
	
	1

	5. 
	
	Помехоустойчивые коды.
	§ 2. Передача информации.
	СР № 1. Помехоустойчивые коды.
	
	1

	6. 
	
	Сжатие данных без потерь.
	§ 3. Сжатие данных
	
	ПР № 2. Алгоритм RLE.
	1

	7. 
	
	Алгоритм Хаффмана.
	§ 3. Сжатие данных
	Тест № 5. Кодирование и декодирование.
	ПР № 3. Сравнение алгоритмов сжатия.
	1

	8. 
	
	Практическая работа: использование архиватора.
	
	
	ПР № 4. Использование архиваторов.
	1

	9. 
	
	Сжатие информации с потерями.
	§ 3. Сжатие данных
	Тест № 6. Сжатие данных.
	ПР № 5. Сжатие с потерями.
	1

	10. 
	
	Информация и управление. Системный подход.
	§ 4. Информация и управление
	Тест № 7. Информация и управление.
	
	1

	11. 
	
	Информационное общество.
	§ 5. Информационное общество
	Представление докладов.
	
	1

	12. 
	
	Модели и моделирование.
	§ 6. Модели и моделирование
	
	ПР № 6. Моделирование работы процессора.
	1

	13. 
	
	Системный подход в моделировании.
	§ 7. Системный подход в моделировании
	Тест № 8. Анализ моделей.
	
	1

	14. 
	
	Использование графов.
	§ 7. Системный подход в моделировании
	Тест № 9. Задачи на графы.
	
	1

	15. 
	
	Этапы моделирования.
	§ 8. Этапы моделирования
	Тест № 10. Моделирование.
	
	1

	16. 
	
	Моделирование движения. Дискретизация.
	§ 9. Моделирование движения
	
	
	1

	17. 
	
	Практическая работа: моделирование движения.
	§ 9. Моделирование движения
	
	ПР № 7. Моделирование движения.
	1

	18. 
	
	Модели ограниченного и неограниченного роста.
	§ 10. Математические модели в биологии
	
	ПР № 8. Моделирование популяции.
	1

	19. 
	
	Моделирование эпидемии.
	§ 10. Математические модели в биологии
	
	ПР № 9. Моделирование эпидемии.
	1

	20. 
	
	Модель «хищник-жертва».
	§ 10. Математические модели в биологии
	
	ПР № 10. Модель «хищник-жертва».
	1

	21. 
	
	Обратная связь. Саморегуляция.
	§ 10. Математические модели в биологии
	
	ПР № 11. Саморегуляция.
	1

	22. 
	
	Системы массового обслуживания.
	§ 11. Системы массового обслуживания
	
	
	1

	23. 
	
	Практическая работа: моделирование работы банка.
	§ 11. Системы массового обслуживания
	
	ПР № 12. Моделирование работы банка.
	1

	24. 
	
	Информационные системы.
	§ 12. Информационные системы
	
	
	1

	25. 
	
	Таблицы. Основные понятия.
	§ 13. Таблицы
	Тест № 11. Основные понятия баз данных.
	
	1

	26. 
	
	Модели данных.
	§ 14. Многотабличные базы данных

§ 15. Реляционная модель данных
	
	
	1

	27. 
	
	Реляционные базы данных.
	§ 15. Реляционная модель данных
	СР № 2. Проектирование реляционных баз данных.
	
	1

	28. 
	
	Практическая работа: операции с таблицей.
	§ 16. Работа с таблицей


	
	ПР № 13. Работа с готовой таблицей.
	1

	29. 
	
	Практическая работа: создание таблицы.
	§ 17. Создание однотабличной базы данных
	
	ПР № 14. Создание однотабличной базы данных.
	1

	30. 
	
	Запросы.
	§ 18. Запросы
	
	ПР № 15. Создание запросов.
	1

	31. 
	
	Формы.
	§ 19. Формы
	
	ПР № 16. Создание формы.
	1

	32. 
	
	Отчеты.
	§ 20. Отчеты
	
	ПР № 17. Оформление отчета.
	1

	33. 
	
	Язык структурных запросов (SQL).
	§ 18. Запросы
	
	ПР № 18. Язык SQL.
	1

	34. 
	
	Многотабличные базы данных.
	§ 21. Работа с многотабличной базой данных
	
	ПР № 19. Построение таблиц в реляционной БД.
	1

	35. 
	
	Формы с подчиненной формой.
	§ 21. Работа с многотабличной базой данных
	
	ПР № 20. Создание формы с подчиненной.
	1

	36. 
	
	Запросы к многотабличным базам данных.
	§ 21. Работа с многотабличной базой данных
	
	ПР № 21. Создание запроса к многотабличной БД.
	1

	37. 
	
	Отчеты с группировкой.
	§ 21. Работа с многотабличной базой данных
	
	ПР № 22. Создание отчета с группировкой.
	1

	38. 
	
	Нереляционные базы данных.
	§ 22. Нереляционные базы данных
	
	ПР № 23. Нереляционные БД.
	1

	39. 
	
	Экспертные системы
	§ 23. Экспертные системы
	
	ПР № 24. Простая экспертная система.
	1

	40. 
	
	Веб-сайты и веб-страницы.
	§ 24. Веб-сайты и веб-страницы
	Тест № 12. Веб-сайты и веб-страницы.
	
	1

	41. 
	
	Текстовые страницы.
	§ 25. Текстовые веб-страницы
	
	
	1

	42. 
	
	Практическая работа: оформление текстовой веб-страницы.
	§ 25. Текстовые веб-страницы
	
	ПР № 25. Текстовые веб-страницы.
	1

	43. 
	
	Списки.
	§ 25. Текстовые веб-страницы
	
	ПР № 26. Списки.
	1

	44. 
	
	Гиперссылки.
	§ 25. Текстовые веб-страницы
	
	
	1

	45. 
	
	Практическая работа: страница с гиперссылками.
	§ 25. Текстовые веб-страницы
	
	ПР № 27. Гиперссылки.
	1

	46. 
	
	Содержание и оформление. Стили.
	§ 26. Оформление документа
	Тест № 13. Каскадные таблицы стилей.
	
	1

	47. 
	
	Практическая работа: использование CSS.
	§ 26. Оформление документа
	
	ПР № 28. Использование CSS.
	1

	48. 
	
	Рисунки на веб-страницах.
	§ 27. Рисунки
	
	ПР № 29. Вставка рисунков в документ.
	1

	49. 
	
	Мультимедиа.
	§ 28. Мультимедиа
	
	ПР № 30. Вставка звука и видео в документ.
	1

	50. 
	
	Таблицы.
	§ 29. Таблицы
	
	
	1

	51. 
	
	Практическая работа: использование таблиц.
	§ 29. Таблицы
	
	ПР № 31. Табличная верстка.
	1

	52. 
	
	Блоки. Блочная верстка.
	§ 30. Блоки
	
	
	1

	53. 
	
	Практическая работа: блочная верстка.
	§ 30. Блоки
	
	ПР № 32. Блочная верстка.
	1

	54. 
	
	XML и XHTML.
	§ 31. XML и XHTML
	
	ПР № 33. База данных в формате XML.
	1

	55. 
	
	Динамический HTML.
	§ 32. Динамический HTML
	
	
	1

	56. 
	
	Практическая работа: использование Javascript.
	§ 32. Динамический HTML
	
	ПР № 34. Использование Javascript.
	1

	57. 
	
	Размещение веб-сайтов.
	§ 33. Размещение веб-сайтов
	
	ПР № 35. Сравнение вариантов хостинга.
	1

	58. 
	
	Уточнение понятие алгоритма.
	§ 34. Уточнение понятия алгоритма
	
	ПР № 36. Машина Тьюринга.
	1

	59. 
	
	Универсальные исполнители.
	§ 34. Уточнение понятия алгоритма
	
	ПР № 37. Машина Поста.
	1

	60. 
	
	Универсальные исполнители.
	§ 34. Уточнение понятия алгоритма
	
	ПР № 38. Нормальные алгорифмы Маркова.
	1

	61. 
	
	Алгоритмически неразрешимые задачи.
	§ 35. Алгоритмически неразрешимые задачи
	
	ПР № 39. Вычислимые функции.
	1

	62. 
	
	Сложность вычислений.
	§ 36. Сложность вычислений
	Тест № 14. Сложность вычислений.
	
	1

	63. 
	
	Доказательство правильности программ.
	§ 37. Доказательство правильности программ
	
	ПР № 40. Инвариант цикла.
	1

	64. 
	
	Решето Эратосфена.
	§ 38. Целочисленные алгоритмы
	
	ПР № 41. Решето Эратосфена.
	1

	65. 
	
	Длинные числа.
	§ 38. Целочисленные алгоритмы
	
	ПР № 42. «Длинные числа».
	1

	66. 
	
	Структуры (записи).
	§ 39. Структуры (записи)
	
	ПР № 43. Ввод и вывод структур.
	1

	67. 
	
	Структуры (записи).
	§ 39. Структуры (записи)
	
	ПР № 44. Чтение структур из файла.
	1

	68. 
	
	Структуры (записи).
	§ 39. Структуры (записи)
	
	ПР № 45. Сортировка структур с помощью указателей.
	1

	69. 
	
	Динамические массивы.
	§ 40. Динамические массивы
	
	ПР № 46. Динамические массивы.
	1

	70. 
	
	Динамические массивы.
	§ 40. Динамические массивы
	
	ПР № 47. Расширяющиеся динамические массивы.
	1

	71. 
	
	Списки.
	§ 41. Списки
	
	
	1

	72. 
	
	Списки.
	§ 41. Списки
	
	ПР № 48. Алфавитно-частотный словарь.
	1

	73. 
	
	Использование модулей.
	§ 41. Списки
	
	ПР № 49. Модули.
	1

	74. 
	
	Стек.
	§ 42. Стек, очередь, дек
	
	ПР № 50. Вычисление арифметических выражений.
	1

	75. 
	
	Стек.
	§ 42. Стек, очередь, дек
	
	ПР № 51. Проверка скобочных выражений.
	1

	76. 
	
	Очередь. Дек.
	§ 42. Стек, очередь, дек
	
	ПР № 52. Заливка области.
	1

	77. 
	
	Деревья. Основные понятия.
	§ 43. Деревья
	
	
	1

	78. 
	
	Вычисление арифметических выражений.
	§ 43. Деревья
	Тест № 15. Деревья.
	ПР № 53. Вычисление арифметических выражений.
	1

	79. 
	
	Хранение двоичного дерева в массиве.
	§ 43. Деревья
	
	ПР № 54. Хранение двоичного дерева в массиве.
	1

	80. 
	
	Графы. Основные понятия.
	§ 44. Графы
	Тест № 16. Графы.
	
	1

	81. 
	
	Жадные алгоритмы (задача Прима-Крускала).
	§ 44. Графы
	
	ПР № 55. Алгоритм Прима-Крускала.
	1

	82. 
	
	Поиск кратчайших путей в графе.
	§ 44. Графы
	
	ПР № 56. Алгоритм Дейкстры.
	1

	83. 
	
	Поиск кратчайших путей в графе.
	§ 44. Графы
	
	ПР № 57. Алгоритм Флойда-Уоршелла.
	1

	84. 
	
	Динамическое программирование.
	§ 45. Динамическое программирование
	.
	ПР № 58. Числа Фибоначчи.
	1

	85. 
	
	Динамическое программирование.
	§ 45. Динамическое программирование
	
	ПР № 59. Задача о куче.
	1

	86. 
	
	Динамическое программирование.
	§ 45. Динамическое программирование
	
	ПР № 60. Количество программ
	1

	87. 
	
	Динамическое программирование.
	§ 45. Динамическое программирование
	Тест № 17. Динамическое программирование
	ПР № 61. Размер монет.
	1

	88. 
	
	Что такое ООП?
	§ 46. Что такое ООП?

§ 47. Объекты и классы
	
	
	1

	89. 
	
	Создание объектов в программе.
	§ 48. Создание объектов в программе
	
	Проект № 1. Движение на дороге.
	1

	90. 
	
	Создание объектов в программе.
	§ 48. Создание объектов в программе
	
	Проект № 1. Движение на дороге.
	1

	91. 
	
	Скрытие внутреннего устройства.
	§ 49. Скрытие внутреннего устройства
	
	ПР № 62. Скрытие внутреннего устройства объектов.
	1

	92. 
	
	Иерархия классов.
	§ 50. Иерархия классов
	
	Проект № 2. Иерархия классов (логические элементы).
	1

	93. 
	
	Иерархия классов.
	§ 50. Иерархия классов
	
	Проект № 2. Иерархия классов (логические элементы).
	1

	94. 
	
	Практическая работа: классы логических элементов.
	§ 50. Иерархия классов
	
	Проект № 2. Иерархия классов (логические элементы).
	1

	95. 
	
	Программы с графическим интерфейсом.
	§ 51. Программы с графическим интерфейсом

§ 52. Основы программирования в RAD-средах
	
	
	1

	96. 
	
	Работа в среде быстрой разработки программ.
	§ 52. Основы программирования в RAD-средах
	
	
	1

	97. 
	
	Практическая работа: объекты и их свойства.
	§ 52. Основы программирования в RAD-средах
	
	ПР № 63. Создание формы в RAD-среде.
	1

	98. 
	
	Практическая работа: использование готовых компонентов.
	§ 53. Использование компонентов
	
	ПР № 64. Использование компонентов.
	1

	99. 
	
	Практическая работа: использование готовых компонентов.
	§ 53. Использование компонентов
	
	ПР № 65. Компоненты для ввода и вывода данных.
	1

	100. 
	
	Практическая работа: совершенствование компонентов.
	§ 54. Разработка компонентов
	
	ПР № 66. Разработка компонентов.
	1

	101. 
	
	Модель и представление.
	§ 55. Модель и представление
	
	Проект № 3. Модель и представление.
	1

	102. 
	
	Практическая работа: модель и представление.
	§ 55. Модель и представление
	
	Проект № 3. Модель и представление.
	1

	103. 
	
	Основы растровой графики.
	§ 56. Основы растровой графики
	Тест № 18. Растровая графика.
	
	1

	104. 
	
	Ввод цифровых изображений. Кадрирование.
	§ 57. Ввод изображений
	
	ПР № 67. Ввод и кадрирование изображений.
	1

	105. 
	
	Коррекция фотографий.
	§ 58. Коррекция фотографий
	
	ПР № 68. Коррекция фотографий.
	1

	106. 
	
	Работа с областями.
	§ 59. Работа с областями


	
	ПР № 69. Работа с областями.
	1

	107. 
	
	Работа с областями.
	§ 59. Работа с областями


	
	ПР № 70. Работа с областями.
	1

	108. 
	
	Фильтры.
	§ 60. Фильтры
	
	
	1

	109. 
	
	Многослойные изображения.
	§ 61. Многослойные изображения
	
	ПР № 71. Многослойные изображения.
	1

	110. 
	
	Многослойные изображения.
	§ 61. Многослойные изображения
	
	ПР № 72. Многослойные изображения.
	1

	111. 
	
	Каналы.
	§ 62. Каналы
	
	ПР № 73. Каналы
	1

	112. 
	
	Иллюстраций для веб-сайтов.
	§ 63. Иллюстрации для веб-сайтов
	
	ПР № 74. Иллюстрации для веб-сайтов.
	1

	113. 
	
	GIF-анимация.
	§ 64. Анимация
	
	ПР № 75. GIF-анимация
	1

	114. 
	
	Контуры.
	§ 65. Контуры
	
	ПР № 76. Контуры
	1

	115. 
	
	Введение в 3D-графику. Проекции.
	§ 66. Введение
	
	ПР № 77. Управление сценой.
	1

	116. 
	
	Работа с объектами.
	§ 67. Работа с объектами
	
	ПР № 78. Работа с объектами.
	1

	117. 
	
	Сеточные модели.
	§ 68. Сеточные модели
	
	
	1

	118. 
	
	Сеточные модели.
	§ 68. Сеточные модели
	
	ПР № 79. Сеточные модели.
	1

	119. 
	
	Модификаторы.
	§ 69. Модификаторы
	
	ПР № 80. Модификаторы.
	1

	120. 
	
	Контуры.
	§ 70. Контуры
	
	ПР № 81. Пластина.
	1

	121. 
	
	Контуры.
	§ 70. Контуры
	
	ПР № 82. Тела вращения.
	1

	122. 
	
	Материалы и текстуры.
	§ 71. Материалы
	
	ПР № 83. Материалы.
	1

	123. 
	
	Текстуры.
	§ 71. Материалы
	
	ПР № 84. Текстуры.
	1

	124. 
	
	UV-развертка.
	§ 71. Материалы
	
	ПР № 85. UV-развертка.
	1

	125. 
	
	Рендеринг.
	§ 72. Рендеринг
	
	ПР № 86. Рендеринг.
	1

	126. 
	
	Анимация.
	§ 73. Анимация
	
	ПР № 87. Анимация.
	1

	127. 
	
	Анимация. Ключевые формы.
	§ 73. Анимация
	
	ПР № 88. Анимация. Ключевые формы.
	1

	128. 
	
	Анимация. Арматура.
	§ 73. Анимация
	
	ПР № 89. Анимация. Арматура.
	1

	129. 
	
	Язык VRML.
	§ 74. Язык VRML
	
	
	1

	130. 
	
	Практическая работа: язык VRML.
	§ 74. Язык VRML
	
	ПР № 90. Язык VRML.
	1

	131. 
	
	Повторение
	
	
	
	1

	132. 
	
	Повторение
	
	
	
	1

	133. 
	
	Повторение
	
	
	
	1

	134. 
	
	Повторение
	
	
	
	1

	135. 
	
	Повторение
	
	
	
	1

	136. 
	
	Повторение
	
	
	
	1


Итого: 136 часов
ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями Федерального компонента государственного стандарта профильного уровня среднего (полного) общего образования на профильном уровне. В состав УМК, кроме учебников для 10 и 11 классов, также входят: 
· компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, размещённый на сайте: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm 
· материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm;
· методическое пособие для учителя;
· комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru);
· сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/. 
Практикум для учащихся, представляемый в электронном виде, позволяет расширить используемый теоретический, задачный и проектный материал.
Требования к кабинету и к программному обеспечению компьютеров.
         Кабинет информатики  оснащен: персональные компьютеры учащихся 10шт., компьютер учителя 1шт., локальная компьютерная сеть, доступ к сети Интернет, проектор, интерактивная доска, принтер-сканер-копир, цифровая указка.
На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, установлена операционная система Windows, а также необходимое программное обеспечение: 
· текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или OpenOffice.org Writer); 
· табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc);

· средства для работы с баз данных (Access или OpenOffice.org Base); 
· графический редактор Gimp (http://gimp.org);

· редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net);

· среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/);
· среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/);

· браузер Янднкс;
и другие программные средства.
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