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I  Пояснительная записка.
Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312), программы базового курса информатики (Авторы: И.Г. Семакин и др) и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8-9 классов в течении 105 часов (в том числе в VIII классе - 35 учебных часа из расчета I час в неделю и в IX классе - 70 учебных часов из расчета 2 часа в неделю). Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Общая характеристика учебного предмета.
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Цели:

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

•
освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

•
овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

•
развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

•
воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Обоснование выбора УМК для реализации рабочей учебной программы.

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, включающим в себя:   Учебно-методический комплект
8 класс

1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: учебник для 8 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2009. – 176 с: ил.

2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2012.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
4. Материалы авторской мастерской Семакина И.Г.   (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/) 
9 класс

1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: учебник для 9 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2010. – 341 с: ил.
2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2012.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.).
Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической и практической составляющих: освоение системы базовых знаний, овладение умениями информационной деятельности, развитие и воспитание учащихся, применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности. Авторы УМК включили в его содержание все темы курса, присутствующие как в стандарте, так и в примерной программе. Это качество делает курс более полным, более устойчивым, рассчитанным на развитие учебного предмета. Содержание учебника инвариантно к типу ПК и программного обеспечения. Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе моделей компьютеров, операционных систем и прикладного программного обеспечения.
Наряду с тем, что этот учебник пользуется исключительной популярностью среди учителей и учащихся, следует отметить, что он также обеспечивает преемственность с курсом информатики в начальном общем и основном общем образовании
В результате изучения информатики и ИКТ учащийся должен: 
знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
II. Содержание тем учебного курса

8 класс 
Тема 1. Введение в предмет (1ч)
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики в 8–9 классах.

Тема 2. Человек и информация (4ч)
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы. Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приемы редактирования.

Тема 3. Первое знакомство с компьютером (7ч)
Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.
Тема 4. Текстовая информация и компьютер (9ч)
Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

Практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

Тема 5. Графическая информация и компьютер (5ч)
Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.

Тема 6. Технология мультимедиа (6ч)
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст. 

Запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации. 

Демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора.

Итоговое повторение и контроль –3 часа

9 класс 

Тема 1. Передача информации в компьютерных сетях (12ч)
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW – Всемирная паутина. Поисковые системы Интернета. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.

Выполнение итоговой самостоятельной работы по выполнению поиска в Интернете.

Тема 2. Информационное моделирование (6ч)
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей

Тема 3. Хранение и обработка информации в базах данных (12ч)
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

Проектирование и создание однотабличной БД.

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).

Выполнение итоговой самостоятельной работы по созданию базы данных «Видеотека».

Тема 4. Табличные вычисления на компьютере (11ч)
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами электронной таблицы (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.

Тема 5.  Управление и алгоритмы (10ч)
Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Выполнение итоговой самостоятельной работы по составлению алгоритма управления исполнителем со сложной структурой (заполнение графического поля квадратами или линией типа «меандр»)

Тема 6. Программное управление работой компьютера (12ч)
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Тема 7. Информационные технологии и общество (4ч)
Предыстория информатики. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и ИКТ. 

Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы информационной безопасности, этические и правовые нормы в информационной сфере.
Итоговое повторение и контроль –3 часа

III. Учебно-методический комплект
8 класс

1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: учебник для 8 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2009. – 176 с: ил.

2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2012.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
4. Материалы авторской мастерской Семакина И.Г.   (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/) 
9 класс

1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: учебник для 9 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2010. – 341 с: ил.
2. Задачник-практикум по информатиике в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2012.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
IV. Таблица соответствия рабочей программы примерной программе

	Примерная программа
	Рабочая программа

	
	8класс
	9 класс

	Информация и информационные процессы (4 час)
	Тема 1. Введение в предмет (1ч)

Тема 2. Человек и информация (4ч)
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации (4 час)
	Тема 3. Первое знакомство с компьютером (5ч)


	

	Обработка текстовой информации (14 час)
	Тема 4. Текстовая информация и компьютер (9ч)


	Тема 3. Хранение и обработка информации в базах данных (5ч)

	Обработка графической информации (4 час)
	Тема 5. Графическая информация и компьютер (5ч)


	

	Мультимедийные технологии (8 час)
	Тема 6. Технология мультимедиа (6ч)

Тема 3. Первое знакомство с компьютером (2ч)
	

	Обработка числовой информации (6 час)
	
	Тема 4. Табличные вычисления на компьютере (6ч)

	Представление информации (6 час)
	
	Тема 4. Табличные вычисления на компьютере (5ч)

Тема 3. Хранение и обработка информации в базах данных (1ч)



	Алгоритмы и исполнители (19 час)
	
	Тема 5.Управление и алгоритмы (10ч)

Тема 6. Программное управление работой компьютера (10ч)



	Формализация и моделирование (8 час)
	
	Тема 2. Информационное моделирование (6ч)

Тема 6. Программное управление работой компьютера (2ч)

	Хранение информации (4 час)
	
	Тема 3. Хранение и обработка информации в базах данных (6ч)

	Коммуникационные технологии (12 час)


	
	Тема 1. Передача информации в компьютерных сетях (12ч)



	Информационные технологии в обществе (4 час)
	
	Тема 7. Информационные технологии и общество (4ч)

	Резерв свободного учебного времени (11 час)


	Итоговое повторение и контроль (3 ч)
	Итоговое повторение и контроль (3 ч)


 V .  Календарно-тематическое планирование 

 8 класс 
	№
	Дата
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Основные понятия
	Виды контроля измерители
	Планируемые результаты освоения материала
	Дом. Зад.

	Модуль1 Введение в информатику. Устройство компьютера. (12 ч)
	

	1. 
	
	Инструктаж по ТБ.

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 
	1
	теория + практика
	вещество, энергия ,информация наука информатика
	ДЗ №1, СР
	Учащиеся должны знать: правила техники безопасности и при работе на компьютере; связь между информацией и знаниями человека; роль информации в жизни человека 
 уметь: работать с клавиатурным тренажером
	Стр.5

	2.
	
	Информация как знания человека. Восприятие информации человеком.  
	1
	беседа
	декларативные и процедурные знания, информативность сообщения, Образная и знаковая формы восприятия информации. 
	ДЗ №2, СР
	Учащиеся должны знать: связь между информацией и знаниями человека; функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

 уметь:

 приводить примеры информации, информативных и неинформативных сообщений; 
	§ 1-2

	3.
	
	Информационные процессы. Работа с клавиатурным тренажером
	1
	теория + практика
	информационные процессы
	ДЗ №3, ПР
	Учащиеся должны знать: что такое информационные процессы; какие существуют носители информации; 
 уметь:

 приводить примеры информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники; определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
 пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.
	§ 3

	4.
	
	Работа с клавиатурным тренажером
	1
	практика
	
	ПР
	Учащиеся должны  уметь:

 пользоваться клавиатурой компьютера для набора текста с переключением алфавита.
	§ 1-3

	5. 
	
	Измерение информации .Единицы измерения информации.
	1
	теория
	алфавит, мощность алфавита

1 бит – информационный вес символа двоичного алфавита.

Информационный объём текста

байт, килобайт, мегабайт, гигабайт
	ДЗ №4, СР
	Учащиеся должны знать: как определяется единица измерения информации - бит (алфавитный подход); что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

уметь:
измерять информационный объем текста в байтах;
 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); 
	§ 4

	6.
	
	Устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти 
	1
	теория
	носители и устройства внешней памяти, Внутренняя память, программы и данные
	ДЗ №5, индив. Опр.
	Учащиеся должны знать:

 состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации); структуру внутренней памяти компьютера (биты, 


	§ 5-6

	7.
	
	Понятие ПО и его типы. Назначение ОС и ее основные функции.
	1
	теория
	программное обеспечение, операционная система, Системное программное обеспечение и функции операционной системы. сервисные программы
	ДЗ №6, текущий
	Учащиеся должны знать:

 сущность программного управления работой компьютера; назначение программного обеспечения и его состав.

 
	§ 9-10

	8.
	
	Пользовательский интерфейс ОС.
	1
	теория + практика
	пользовательский интерфейс, контекстное меню, интерактивный режим работы
	ДЗ№7, п/з№1
ПР
	Учащиеся должны знать:

программного управления работой компьютера;

 назначение программного обеспечения и его состав.

Учащиеся должны уметь:

  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами; инициализировать выполнение программ из программных файлов; просматривать на экране каталог диска;
	§ 12

	9
	
	Состав и назначение основных устройств персонального компьютера.
	1
	теория + практика
	магистральный принцип работы ПК. Минимальный комплект устройств.

Характеристики микропроцессора: тактовая частота, разрядность.

Характеристики устройств внешней памяти
	ДЗ №8, п/з№2, 
	Учащиеся должны знать:

 состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации); структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); типы и свойства устройств внешней памяти; типы и назначение устройств ввода/вывода; сущность программного управления работой компьютера;

 Учащиеся должны уметь:

 подключать внешние устройства компьютера: монитор, мышь, клавиатуру; 

	§ 7-8

	10
	
	Файлы и файловые структуры.
	1
	Лекция с элементами практики
	Файл, файловая система, путь к файлу, каталог, логический диск
	ДЗ №9
	Учащиеся должны знать:

что такое файл, каталог (папка), файловая структура; путь к файлу, понятие логического диска
	§ 11

	11
	
	Работа с файловой структурой ОС
	1
	практика
	
	п/з№3
	Учащиеся должны уметь:

 инициализировать выполнение программ из программных файлов; просматривать на экране каталог диска; выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск
	§ 11

	12
	
	Тестирование. Тест №1 «Информация и компьютер»
	1
	УПиКЗиУ
	
	Тест №1
	
	§ 1-11

	Модуль2.Текстовая информация и компьютер(9 ч)
	

	13
	
	Тексты в компьютерной памяти.
	1
	теория
	Кодировочная таблица, международный стандарт, Гипертекст, текстовые файлы
	ДЗ №10
	знать:

преимущества компьютерного хранения информации, способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);
	§ 13

	14
	
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы редактирования текста.
	1
	практика
	Редактирование текста
	ПЗ №4
	уметь:

 набирать и редактировать текст: использовать режимы вставки и замены; вставлять и удалять символы; объединять и разделять строки; загружать и сохранять на диске файлы
	§ 13

	15
	
	Текстовые редакторы.
	1
	теория 
	текстовый редактор и текстовый процессор. 
	ДЗ №11
	знать:

назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); назначение программ-переводчиков, систем распознавания текстов
	§ 14

	16
	
	Орфографическая проверка текста. Работа со шрифтами, форматирование текста. Печать.
	1
	практика 
	Шрифты. Форматирование текста
	ПЗ №5
	уметь:

 задавать параметры страницы, выполнять орфографический контроль, набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов: выделять фрагмент текста, задавать шрифты, его размер, начертание, устанавливать параметры абзаца и его форматирование, выводить на печать.
	§ 15

	17
	
	Использование буфера обмена. Поиск и замена.
	1
	практика
	буфер обмена Многооконный режим работы
	ПЗ №6
	уметь:

 удалять, копировать, перемещать фрагмент текста, использовать многооконный ежим; выполнять поиск заданного фрагмента текста и его замену на другой.
	§ 15

	18
	
	Использование таблиц. Вставка графического изображения.
	1
	практика
	Таблица, строки, вставка строк, объект WordArt
	ПЗ №7
	уметь:

 создавать таблицы, удалять, вставлять строки и столбцы таблицы, изменять ширину столбцов, сортировать таблицу, вставлять рисунки и объекты WordArt в текст
	§ 15 – 16

	19
	
	Использование списков. Понятие шаблонов и стилей.
	1
	практика
	Списки, шаблоны, стили
	ПЗ №8
	уметь:

 создавать новые шаблоны документа, нового стиля, маркированного и нумерованного списков и их использовать 
	§ 15 - 16

	20
	
	Вставка формул. Сканирование и распознавание текста. 
	1
	практика
	
	ПЗ №9
	уметь:

 включать в документ формулы; сканировать текст и его распознавать, пользоваться программами-переводчиками
	§ 17

	21
	
	Тест №2 «Текстовая информация и компьютер».
	1
	УПиКЗиУ
	
	тест №2
	
	§ 13-15

	Модуль3.Графическая информация и компьютер. Технология мультимедиа (11 ч)
	
	
	
	
	
	7.02

	22
	
	Компьютерная графика. Понятие растровой и векторной графики
	1
	теория 
	Графика, растровая, векторная графика
	ДЗ №12
	Учащиеся должны знать:

 способы представления изображений в памяти компьютера;  какие существуют области применения компьютерной графики;

 назначение графических редакторов; два принципа представления графики
 уметь:

 распознавать векторную и растровую графики.
	§18

	23
	
	Графические редакторы. Растровый графический редактор. 
	1
	теория + практика
	Графические редакторы. Растровый графический редактор.
	ПЗ №10
	Учащиеся должны знать:

 назначение графических редакторов;

 назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 

 уметь:

 строить несложные изображения с помощью графических редакторов растрового типа;


	§18



	24
	
	Принципы кодирования изображения
	1
	теория
	пиксель, видеопамять, дискретность
	ДЗ №13
	Учащиеся должны знать:

 способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; формулу определения 
 уметь:

подсчитывать  объема видеопамяти для хранения изображения данного размера
	§ 20

	25
	
	Работа с векторным графическим редактором.
	1
	практика
	
	ПЗ №11
	уметь:

 строить несложные изображения с помощью векторных графических редакторов;

 
	§ 21-22

	26
	
	Технические средства компьютерной графики
	1
	теория + практика
	Сканер, графопостроитель
	ДЗ №14
ПЗ №12
	Учащиеся должны знать:

 принцип работы растровых дисплеев, жидкокристаллических мониторов,
 уметь:

 сканировать изображения, изменять размеры изображения, настраивать цветовой баланс, кодировать изображения
	§ 19

	27
	
	Понятие мультимедиа. Компьютерные презентации.
	1
	теория 
	мультимедиа Компьютерные презентации
	ДЗ№15
	Учащиеся должны знать:

что такое мультимедиа; презентация, типы и этапы создания презентаций
	§23

	28
	
	Создание простейшей презентации 
	1
	практика
	оформления и шаблона презентации. Анимация объектов
	ПЗ №13
	Учащиеся должны уметь:

создавать несложную презентацию в среде типовой программы: выбрать оформление и шаблон, создавать и удалять слайды, добавлять текст, графику, анимацию объектов, переход между слайдами.
	Конспект

	29
	
	Представление звука в памяти компьютера. Средства мультимедиа
	1
	теория
	Аналоговое и цифровое представление звука.
	ДЗ №16
	Учащиеся должны знать:

принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
	§ 24-25

	30
	
	Запись звука и изображения. 
	1
	практика
	
	ПЗ №14
	Учащиеся должны уметь:

создавать несложную презентацию в среде типовой программы, содержащей гиперссылки
	§26, конспект



	31
	
	Создание презентации с применением изображения и звука 
	1
	практика
	
	
	Учащиеся должны уметь:

создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст
	§ 26 

	32
	
	Итоговый тест.
	1
	УПиКЗиУ 
	
	тест №3
	
	

	33
	
	Повторение курса 8 класса
	1
	Комбинированный урок
	
	
	
	

	34
	
	Повторение курса 8 класса
	1
	Комбинированный урок
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование 
9 класс
	№ 

п/п
	Планируемые сроки проведения (неделя

учебного

года)
	Тема урока
	Основные элементы содержания
	Характеристика основных видов

деятельности учащихся

 (на уровне учебных действий)
	Контроль
	Дата

	Передача информации в компьютерных сетях – 12 ч.
	

	1
	1 неделя
	Техника безопасности и организация рабочего места.

Компьютерные сети
	компьютерная сеть, локальная сеть, одноранговая сеть, сеть с выделенным сервером, глобальная сеть, 
	знать, что такое компьютерная сеть, в чем различие между локальными и глобальными сетями
	опрос
	

	2
	1 неделя
	Глобальная компьютерная сеть. Скорость передачи данных
	Аппаратное и программное обеспечение работы. сервер, терминал абонента, линии связи, модем, скорость передачи данных, протокол работы сети, технология «клиент-сервер»
	понимать назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов
	опрос
	

	3
	2 неделя
	Работа в локальной сети в режиме обмена файлами
	Работа в локальной сети. локальная сеть, сетевой диск, общий доступ к папке
	уметь обмениваться файлами в локальной сети компьютерного класса
	лаб. работа
	

	4
	2 неделя
	Интернет. Информационные услуги Интернета.
	Интернет, электронная почта, почтовый ящик, электронный адрес, домен, телеконференция, файловый архив
	знать, что такое Интернет; понимать назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др.
	опрос
	

	5
	3 неделя
	Работа с электронной почтой
	электронная почта, почтовый ящик, электронный адрес
	осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы
	лаб. работа
	

	6
	3 неделя
	Служба World Wide Web. Поиск информации в Интернете
	Всемирная паутина, web-страница, web-сайт, web-сервер, web-браузер, гипермедиа, поисковая программа
	понимать, какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW; уметь искать информацию в Интернете с помощью поисковых каталогов и поисковых систем
	опрос
	

	7
	4 неделя
	Работа с WWW
	URL-адрес, поисковый сервер, запрос, язык запросов поисковой системы
	уметь пользоваться URL-адресом и гиперссылками для поиска информации в Интернете; уметь сохранять найденную информацию на локальном диске
	лаб. работа
	

	8
	4 неделя
	Поиск информации с использованием поисковых систем
	URL-адрес, поисковый сервер, запрос, язык запросов поисковой системы
	уметь пользоваться языком запросов поисковой системы для поиска информации в Интернете
	лаб. работа
	

	9
	5 неделя
	Создание web-страницы в текстовом редакторе
	web-страница, гиперссылка
	уметь пользоваться инструментами текстового редактора для создания простейших web-страниц
	лаб. работа
	

	10
	5 неделя
	Передача информации по техническим каналам связи. 
	схема К.Шеннона, шум, защита от шума, цифровая связь, дискретная связь, кодирование, избыточный код, сжатие данных
	знать схему передачи информации К. Шеннона, приводить примеры элементов схемы для конкретных ситуаций передачи информации 
	опрос
	

	11
	6 неделя
	Программа-архиватор.
	Архивирование и разархивирование файлов
	знать назначение программ-архиваторов, уметь пользоваться возможностями архиваторов при работе с данными
	лаб. работа
	

	12
	6 неделя
	Зачет. Обобщение изученного материала раздела
	ранее изученные понятия
	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	зачет
	

	Информационное моделирование – 6 ч.

	13
	7 неделя 
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей
	модель, натурная модель, информационная модель, моделирование, формализация
	уметь приводить примеры натурных и информационных моделей; знать, какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические)
	опрос
	

	14
	7 неделя
	Графические информационные модели
	графическая информационная модель, карта, чертеж, схема, структура, график
	уметь ориентироваться в многообразии графических моделей; использовать их при решении задач
	опрос
	

	15
	8 неделя
	Табличные модели
	табличная информационная модель, таблица типа «объект-свойство», таблица типа «объект-объект», двоичная матрица
	уметь ориентироваться в таблично организованной информации; описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев
	опрос
	

	16
	8 неделя
	Информационное моделирование на компьютере
	компьютерное математическое моделирование, математическая модель, численные методы, вычислительный эксперимент, имитационное моделирование
	уметь работать с простейшими демонстрационными математическими и имитационными моделями, проводить вычислительный эксперимент
	опрос
	

	17
	9 неделя
	Разработка табличной информационной модели
	табличная информационная модель
	уметь описывать объект (процесс) в табличной форме с использованием возможностей текстового редактора
	лаб. работа
	

	18
	9 неделя
	Обобщение изученного материала
	ранее изученные понятия
	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	зачет
	

	Хранение и обработка информации в базах данных – 12 ч.

	19
	10 неделя
	Понятие БД. Реляционные БД. Назначение СУБД
	база данных, информационная система, реляционная база данных, запись, поле, тип поля, первичный ключ базы данных, система управления базами данных
	знать, что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная система;
что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей
	опрос
	

	20
	10 неделя
	Работа с готовой БД: добавление, удаление и редактирование записей.
	режим работы с базой данных, режим командного управления
	уметь открывать и редактировать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа
	опрос
	

	21
	11 неделя
	Проектирование однотабличной БД. 
	Форматы полей. Команда выборки , тип поля
	уметь разрабатывать структуру базы данных, определять типы и форматы полей, первичный ключ 
	опрос
	

	22
	11 неделя
	Проектирование однотабличной БД на компьютере
	ранее изученные понятия
	использовать СУБД реляционного типа для проектирования однотабличной базы даных
	лаб. работа
	

	23
	12 неделя
	Условия поиска информации. Простые логические выражения
	условие поиска, логическое выражение, высказывание, операции отношения, простое логическое выражение 
	знать, что такое логическая величина, логическое выражение; уметь записывать условия поиска, заданные с помощью простых логических выражений
	опрос
	

	24
	12 неделя
	Формирование простых запросов к БД
	запрос на выборку, простой запрос
	уметь создавать простые запросы на выборку, замену, удаление к готовой базе данных
	лаб. работа
	

	25
	13 неделя
	Логические операции. Сложные условия поиска
	сложное логическое выражение, конъюнкция, дизъюнкция, инверсия, таблица истинности
	знать, что такое логические операции; уметь выполнять логические операции по заданным правилам; уметь записывать условия поиска, заданные с помощью сложных логических выражений
	опрос
	

	26
	13 неделя
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных
	запрос на выборку, сложный запрос
	уметь создавать сложные запросы на выборку, замену, удаление к готовой базе данных
	лаб. работа
	

	27
	14 неделя
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки
	сортировка, ключ сортировки, простой ключ сортировки, сложный ключ сортировки
	знать, как осуществляется сортировка записей; уметь определять ключ сортировки для конкретной ситуации
	опрос
	

	28
	14 неделя
	Использование сортировки, создание отчетов на основе таблиц и запросов
	сортировка, отчет
	уметь осуществлять сортировку записей базы данных; создавать отчеты на основе таблиц и запросов
	опрос
	

	29
	15 неделя
	Зачетное задание по базам данных
	ранее изученные понятия
	уметь редактировать таблицы, создавать запросы, формы, отчеты при работе с готовой базой данных
	лаб. работа
	

	30
	15 неделя
	Обобщение изученного материала
	ранее изученные понятия
	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	зачет
	

	Табличные вычисления на компьютере – 11 ч.

	31
	16 неделя
	Двоичная система счисления
	система счисления, двоичная система счисления, развернутая форма записи числа, двоичная арифметика
	уметь переводить числа из десятичной системы в двоичную и наоборот, осуществлять арифметические действия над двоичными числами
	опрос
	

	32
	16 неделя
	Представление чисел в памяти компьютера
	цифровые технологии, ячейка памяти, дополнительный код, переполнение, порядок, мантисса
	знать, как представляются числа в памяти компьютера
	опрос
	

	33
	17 неделя
	Табличные расчеты и электронные таблицы. 
	электронная таблица, ячейка, адрес ячейки, зависимое поле, вычисляемое поле, исходные данные, режим отображения данных, табличный процессор
	знать основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами
	опрос
	

	34
	17 неделя
	Правила заполнения таблиц. Работа электронной таблицей
	добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование числовая константа, целая константа, вещественная константа
	уметь работать с готовой электронной таблицей в среде табличного процессора
	лаб. работа
	

	35
	18 неделя
	Понятие диапазона. Относительная адресация
	диапазон, относительная адресация
	уметь применять встроенные функции к диапазонам данных в среде табличного процессора; использовать относительную адресацию ячеек
	опрос
	

	36
	18 неделя
	Использование встроенных функций. Сортировка таблиц
	сортировка по возрастанию, сортировка по убыванию
	уметь пользоваться встроенными математическими и статистическими функциями, применять сортировку таблиц
	лаб. работа
	

	37
	19 неделя
	Деловая графика. Логические операции. Абсолютная адресация.
	графический режим работы табличного процессора, диаграмма, условная функция, абсолютная адресация, функция времени
	уметь использовать возможности табличного процессора для построения диаграмм различных типов; применять логические операции и условные функции
	опрос
	

	38
	19 неделя
	Построение графиков и диаграмм
	график, круговая диаграмма, столбчатая диаграмма
	уметь представлять данные электронных таблиц в виде графиков и диаграмм
	лаб.

работа
	

	39
	20 неделя
	Моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели
	математическая модель, имитационная модель, вычислительный эксперимент
	уметь использовать электронные таблицы для проведения вычислительного эксперимента при работе с математическими моделями
	опрос
	

	40
	20 неделя
	Численный эксперимент с данной информационной моделью.
	математическая модель, имитационная модель, вычислительный эксперимент
	уметь использовать электронные таблицы для проведения вычислительного эксперимента при работе с математическими моделями
	лаб. работа
	

	41
	21 неделя
	Обобщение учебного материала
	ранее изученные понятия
	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	зачет
	

	Управление и алгоритмы – 10 ч.

	42
	21 неделя
	Понятие алгоритма и его свойства
	кибернетика, управление, управляющий объект, управляемый объект, управляющее воздействие, алгоритм управления, исполнитель управляющего алгоритма, алгоритмический язык, управление без обратной связи
	знать предмет и задачи науки кибернетики; понимать сущность кибернетической схемы управления; приводить примеры алгоритмов и исполнителей, понимать свойства и алгоритмов, использовать различные способы записи алгоритмов
	опрос
	

	43
	22 неделя
	Построение линейных алгоритмов
	графический учебный исполнитель, режим работы исполнителя, линейный алгоритм
	уметь строить простейшие линейные алгоритмы в среде графического учебного исполнителя
	лаб работа
	

	44
	22 неделя
	Вспомогательные алгоритмы. 
	вспомогательный алгоритм, подпрограмма (процедура), метод последовательной детализации, сборочный метод
	уметь описывать вспомогательные алгоритмы, разбивать задачу на подзадачи различными методами
	опрос
	

	45
	23 неделя
	Использование вспомогательных алгоритмов
	ранее изученные понятия
	уметь строить линейные алгоритмы с процедурами в среде графического учебного исполнителя
	лаб. работа
	

	46
	23 неделя
	Использование циклов с предусловием
	управление с обратной связью, блок-схема, цикл, циклический алгоритм, цикл с предусловием
	понимать сущность обратной связи в процессе управления, уметь изображать алгоритмические структуры на блок-схемах
	опрос
	

	47
	24 неделя
	Работа с циклами
	цикл, цикл с предусловием
	уметь строить циклические алгоритмы в среде графического учебного исполнителя
	лаб. работа
	

	48
	24 неделя
	Ветвления. 
	ветвление, полное и неполное ветвление, последовательная детализация
	понимать смысл конструкции ветвления в алгоритмах, использовать двухшаговую  детализацию для построения алгоритмов
	опрос
	

	49
	25 неделя
	Использование ветвлений
	ветвление, последовательная детализация
	уметь строить алгоритмы с ветвлениями в среде графического учебного исполнителя
	лаб. работа
	

	50
	25 неделя
	Зачетное задание по алгоритмизации
	ранее изученные понятия
	уметь выбирать подходящую алгоритмическую конструкцию для решения задачи в среде графического учебного исполнителя
	лаб. работа
	

	51
	26 неделя
	Зачет. Обобщение учебного материала
	ранее изученные понятия
	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	зачет
	

	Программное управление работой компьютера – 12 ч.

	52
	26 неделя
	Понятие программирования. Системы программирования. 
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных , программирование, язык программирования, система программирования, величины, константы, переменные, идентификаторы, команда присваивания, команда ввода, команда вывода
	знать назначение языков программирования и систем программирования
	опрос
	

	53
	27 неделя
	Возникновение и назначение языка Паскаль. 
	язык Паскаль, оператор, линейный алгоритм. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. Линейные вычислительные алгоритмы
	знать основные структурные элементы программы на языке Паскаль
	опрос
	

	54
	27 неделя
	Разработка линейных алгоритмов
	ранее изученные понятия
	уметь выполнять отладку и тестирование готовых программ на языке Паскаль
	лаб работа
	

	55
	28 неделя
	Оператор ветвления. 
	оператор ветвления, диалоговый характер программы
	уметь составлять простейшие программы с использованием оператора ветвления на алгоритмическом языке 
	опрос
	

	56
	28 неделя
	Оператор ввода, вывода, присваивания и простые ветвления
	ранее изученные понятия
	уметь составлять простейшие программы с использованием оператора ветвления на языке Паскаль
	лаб. работа
	

	57
	29 неделя
	Логические операции. 
	Разработка программы с использованием оператора ветвления и логических операций. логическая операция, оператор присваивания
	уметь составлять простейшие программы с использованием оператора ветвления и логических операций
	лаб. работа
	

	58
	29 неделя
	Циклы на языке Паскаль
	цикл, цикл с предусловием, цикл с вложенным ветвлением
	уметь разрабатывать простейшие программы с использованием цикла с предусловием на алгоритмическом языке
	опрос
	

	59
	30 неделя
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием
	цикл, цикл с предусловием, цикл с вложенным ветвлением, алгоритм Евклида
	уметь разрабатывать простейшие программы с использованием цикла с предусловием на языке Паскаль
	лаб. работа
	

	60
	30 неделя
	Одномерные массивы в Паскале
	массив, одномерный массив, 
	уметь разрабатывать простейшие программы обработки массивов на алгоритмическом языке
	опрос
	

	61
	31 неделя
	Разработка программ с использованием одномерных массивов.
	массив, одномерный массив, цикл с параметром
	уметь разрабатывать простейшие программы обработки массивов на языке Паскаль
	лаб. работа
	

	62
	31 неделя
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел.
	случайное число, датчик случайных чисел
	уметь производить поиск чисел в массиве с использованием датчика случайных чисел
	лаб. работа
	

	63
	32 неделя
	Обобщение изученного материала
	ранее изученные понятия
	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	зачет
	

	Информационные технологии и общество – 4 ч.

	64
	32 неделя
	История чисел, информационных технологий.
	средства хранения информации, средства передачи информации, средства обработки информации, системы счисления, позиционные и непозиционные системы счисления
	знать основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества, историю способов записи чисел (систем счисления)
	доклад или презен-

тация
	

	65
	33 неделя
	История ЭВМ
	электронно-вычислительная машина, поколения ЭВМ, персональный компьютер
	знать основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ)
	доклад или презен-

тация
	

	66
	33 неделя
	История программного обеспечения и ИКТ
	системное ПО, прикладное ПО, системы программирования, информационно-коммуникационные технологии
	знать основные этапы развития программного обеспечения
	доклад или презен-

тация
	

	67
	34 неделя
	Информационные ресурсы. Безопасность информации.
	информационные ресурсы, национальные информационные ресурсы, информационное общество, информатизация, информационные преступления, информационная безопасность, защита информации
	понимать роль информационных ресурсов в современном обществе; знать, в чем состоит проблема информационной безопасности
	доклад или презен-

тация
	

	68
	34 неделя
	Обобщение учебного материала за год
	Закрепить ранее изученные понятия


	понимать смысл всех изученных ранее понятий
	опрос
	


